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_ Bir bilgisayar sisteminin temel
bilesenleri - Donanim

Donanim (Somut parcalar)

e Bilgisayar kasasi icindeki parcalar

» Merkezi islem birimi (CPU), sabit siiriicii, bellek birimleri, ekran/ses
kartlar1 vb.

e Depolama birimleri
« Disket, DVD, CD vb.

e Girdi aygitlar
 Klavye, fare vb.

o (ikt1 aygitlar
 Ekran, yazici vb.

e Cevresel aygitlar
« Modem, hoparlor, tarayici
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_ Bir bilgisayar sisteminin temel
bilesenleri - Yazilim

Yazilim: Bir bilgisayara istedigimiz islemi yaptimak
icin, bilgisayarin anlayacagi sekilde kodlanmis komut
dizilerine gerek vardir. Bu komut dizilerine yazilim
(software) ad1 verilir.

e Sistem yazilimlari: Bilgisayar sisteminin igletimiyle
ilgili islevlerin yerine getirilebilmesini ve donanim ile
uygulama yazilimlari arasindaki iligkiyi saglar. En
onemli sistem yazilimi isletim sistemidir.

e Uygulama yazilimlari: Kullanici ile bilgisayar
arasindaki iligkiyi saglar. Bir belge olusturmak, hesap
yapmak, veritabani olusturmak vb.
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Bilgisayar turleri

Mikrobilgisayarlar (Kisisel bilgisayarlar)
e Masatistu bilgisayarlar
e Tasinabilir bilgisayarlar
- Dizisti bilgisayarlar: ince ekranli, hafif ve taginabilir PC’lerdir.

- El bilgisayarlar1: ayn1 zamanda kisisel dijital yardimcilar (PDA’lar) olarak da adlandirilirlar, hemen
hemen her yere tasinabilecek kadar kiictik pille beslenen bilgisayarlardir. Masatistii veya diziistii
bilgisayarlar kadar gii¢lii olmasalar da, el bilgisayarlar1 randevular1 zamanlamak, adres ve telefon
numaralarini depolamak ve oyun oynamak icin kullanighdirlar. Bazilarinin, telefon aramalar1 yapma
veya Internet’e erisme gibi gelismis 6zellikleri vardir.

. TabllethC’ler: diziistii bilgisayarlarin ve el bilgisayarlarinin 6zelliklerinin birlestirildigi tasinabilir
PClerdir.
Is istaSﬁonlarl (Workstation): Genellikle sanayi ve arastlrma—geliftirme alanlarinda,
kisisel bilgisayarlarla yapilamayacak nitelikte ve karmasiklikta isleri yapmak i¢in
kullanilirlar.

Ana bilgisecllyarlar (Main frame): Bunlar, ¢ok biiyiik bilgisayarlardir. Gii¢, kapasite ve hiz
acisindan da ileridir. Birden cok islemci kullanirlar ve daha ¢ok biiytik bilgi islem
merkezlerinde ya da ¢ok biiytik veritabanlariyla caligilan alanlarda kullanilirlar.

Stiper bilgisayarlar: Bunlar, cok sayida islemcisi olan ve egm anda bir¢ok islem ya})abilen,
kapasite, hiz ve basarim acisindan gok ileri bilﬁisa arlardir. Genellikle, teorik fizik,
fneﬁeorlol(l)ji, astronomi vb. alanlarda, karmasik bilimsel hesaplamalar1 yapmak i¢in
kullanilirlar.



Bir kisisel bilgisayarin ana kisimlari

* Bilgisayar sistemi: Kullanic1 tarafindan girdi aygitlar:
araciligla girilen verileri bilgisayarin anlayacagi dile
ceviren, depolayan, isleyen ve tirettigi sonucu bir cikti
aygiti aracilig ile kullanicinin anlayacagi sekile ceviren
aygitlar butunuddr.

Girdi Islemci Depolama Ciktr

aygitlari (CPU) aygitlari aygitlari

f

evresel aygitlar
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Donanim-Merkezi islem birimi

Bilgisayarin ana bilgi islemcisidir.
MIB makine koduna cevrilmis komutlar1 calistirir.

MIB’in bellegi yoktur bu nedenle depolama
aygitlarindan gelen program komutlarint RAM’e yollar.
RAM’de her komutun farkli bir adresi vardir. MIB

gereken bilgiyi bu adrese gore bulur.



~DPonanim-BIOS (Temel giris/cikis
sistemi)
Kisisel bilgisayarlara yerlestirilmis olan ve bilgisayar
acildiginda calisan yazilim.

Bu yazilim, isletim sistemini baslatir ve donanim
aygitlari arasinda bilgi aktarimini destekler.

BIOS bilgisayar donaniminin bir parcasidir ve igletim
sisteminden ayr1 bir kavramdir.



Donanim-Ekran karti

Monitorde gortintillenmesi icin gortnttiler olusturan
birimdir.

Cogu ekran kartinin grafik hesaplamalarini
gerceklestirmek icin kendi grafik islemcisi vardir.
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Donanim-Ses karti

Ses kartlari, analog ve dijital ses islevlerini yerine
getirirler.

Ses kartinin gorevleri, ses sinyallerini kaydetmek,
sentezlemek, karistirmak, degistirmek ve yuratmektir.
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Donanim-Ag karti

Bilgisayarin aga baglanip veri aligverisinde, iletisimde
bulunabilmesini saglayan elektronik devredir.

Her ag kartinin tiretimden itibaren kendine 6zgu bir
tanimlama numaras: (MAC-Media access control
adresi) oldugundan, ag tizerindeki diger kartlardan
ayrilabilir.
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Donanim-Ethernet karti

Bilgisayarla ag arasinda iletisimi saglayan ag arabirim
kartidir (NIC-Network Interface Card).

Ethernet kart1 gonderilecek verileri alir, paketlere
boler, varis yerine iletir ve paketleri gercek veri veya
dosya yapisina cgevirir.

Yeni nesil diztistu bilgisayarlar tiizerinde entegre
bulunur.
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Donanim-Wireless

Wireless kavrami, kablo baglantisi olmadan
gerceklestirilen her turla elektrik ve elektronik islemi
tanimlar.

Kablosuz klavyeler, fareler, yazicilar, modemler vb.

Wireless baglantida, kablosuz aygitlar arasinda ytliksek
frekansh radyo dalgalar1 araciligi ile iletisim saglanir.



Donanim-Bluetooth

Kablo baglantisini ortadan kaldiran kisa mesafe radyo
frekansi teknolojisinin adidir.

Bluetooth destekli cihazli etkin oldugu mesafe yaklasik
10 ile 100 metredir.



Donanim-Wi-Fi

Wi-Fi turtinlerin kablosuz baglanti saglayabildigini
gosteren bir uyumluluk gostergesidir.



Giris Aygitlari-Klavye

Bilgisayar klavyeleri, tizerine basildiginda bilgisayara belirli
bir isaret gonderen tuslardan olusur.

Klavyeler, harflerin siralanisina gore, F ya da Q klavyeler
olarak ikiye ayrilir.

Klavyede, harflerin bulundugu tuslar, sayisal tuslar, islev
tuslari, gezinti tuslar denilen ve bir belge icinde hareket
edebilmeyi saglayan tuslarla sistem tuglar1 bulunur.
Klavyenin, sayisal tuslarin bulundugu kismina “sayisal tus
takim1” denir.

Ekran Klavyesi (OnScreen Keyboard): Herhangi bir isaret
etme aygit1 (fare gibi) ile bir araytiz saglayan yazilimlar
yardimiyla ekran tizerindeki klavyenin kullanilabilmesini
saglamaktadir.



Giris Aygitlari- Klavye
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Giris Aygitlari-Fare

Meni komutlarini ya da ara¢ cubuklarindaki
diigmeleri tiklay1p etkin duruma getirmek, fare
isaretcisini (mouse pointer) ya da imleci (cursor)
tasimak, bir secimi belirlemek ve tasimak gibi amaclar
icin kullanilir.

Sol diigme tiklaninca imlec sabitlenir, tiklanip
surtiklendiginde ise belirli bir bolge secilir.

Sag diigme ise kisayol ya da icerik mentistu (shortcut
menu ya da content menu) adi verilen mentileri agmak,
bu mentilerden komut se¢cmek ve bazi tasima islemleri
icin kullanilir.
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Giris Aygitlari-Fare

Gostermek: Fareyi, fare isaretcisi (I biciminde bir ¢ubuk,
kiictik bir ok ya da el seklindedir) istenilen 6genin tizerine
gelene kadar hareket ettirmek. Fare 6genin tizerine
geldiginde isaretcinin ve 0genin goriinimu degisir.
Tiklamak: Oge gosterilir ve sol diigmeye hizlica basilip
birakilir. Metin belgelerindeimleci sabitlemek, stiriicti ya da
klasor pencerelerinde bir 6geyi se¢cmek icin bu yontem
kullanilir.

Cift Tiklamak: istenilen 6ge gosterilir ve fare hareket
ettirilmeden sol diigmesine hizlica iki kez basilip birakilir.
Bu yontem genellikle bir 6geyi agmak icin kullanilir.
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Giris Aygitlari- Fare

Surtiklemek: Bir metin blogunu ya da bir pencerede ¢ok sayida 6geyi
secmek icin fareyi sol diigmesini basili tutarak zemin tizerinde
kaydirmak.

Stuirtikleyip Birakmak: istenilen 0ge secilir, sol diigme basili tutularak
fare stiruklenir ve 6ge istenen yere gelince diigme birakilir. Bu yontem,
bir 6geyi tagimak icin kullanilir.

Sag Du%meyl Tiklamak: istenilen 6ge gosterilir ve sag dugmeye hizlica
basilip birakilir. Farenin sag diigmesi tiklaninca “icerik” ya da “kisayol”
menitleri denilen 6zel mentler acilir.

Tekerlek: Bazi farelerde, ti¢ diigmeli farelerin G¢lincti digmesinin
?rerlnde donen bir dugme (tekerlek) vardir. Bu tekerlegin islevi,
cullanilan programa baglidir. Ancak genellikle kaydirma 1§?emler1nde
kullanilir. Tekerlek tiklandiginda, normal fare isaretcisinden farkli
(diger isaret¢iye gore daha biiytik ve biri asagi, digeri yukar1 dogru siyah
iki ok) ]$DII‘ isaretci gortintr. Tekerlek dondtruldigiinde de kayc?lrma
islemleri gerceklestirilebilir.
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Giris Aygitlari-Dokunma Yuzeyleri

Bilgisayarlarda farenin islevini yerine getirebilecek
baska araclar da kullanilmaktadir. Bunlardan biri
dokunma ytizeyi (touchpad) denilen araclardir. Bunlar,
bir ytizey tizerinde parmak hareketleriyle imlecin
hareketini saglar.

Dokunma ylizeyleriyle normal fare eylemlerinin timi
(tek ve ¢ift tiklama, stirtikle-birak eylemleri)
gerceklestirilebilmektedir.



Giris Aygitlari-Iztoplari

iztoplar: (trackball), normal farenin ters

donmiis sekli gibi diistintilebilir. Imlec,
topun dondurilmesiyle ve
dondiiriildiigii yonde hareket eder. Iz
toplariyla, normal farelerle
gerceklestirilen islemler (stiriikleme,
tiklama) ayr1 ayn gerceklestirilir. Top
farkli buyuk tiklerde olabilir. Bu top

uzerind
farelerd

tiklanal

el
€.

ki digmeler ise normal
ki dugmeler gibi tek ya da cift

ol

ir, sag tiklanabilir ya da

stirikleme kipine getirilebilir.
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Giris Aygitlari-Dokunmatik Ekranlar

Bu ekranlar, girdi aygiti olarak klavyenin, isaret etme
aygit1 olarak da farenin yerine normal gorintu
ekranina parmakla ya da 6zel bir kalemle
dokunulmasiyla calisir.

Bu tip ekranlarin araytizi basittir; kullanici1 ekrandaki
simgelere ve baglantilara dokunarak bilgisayar sistemi
icinde gezinebilir ve istedikleri islemi kolayca ve hizli
bir bicimde yapabilir.

Dokunmatik ekranlar genellikle bilgi noktalarinda
(kiosk), restoranlarda, tibbi uygulamalarda
kullanilirlar.
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Giris Aygitlar-imleci Gozle
Yonetmek

Bunlardan baska, imlecin hareketinin kullanicinin goz
hareketleriyle saglandig1 ekranlar bulunmaktadir.

Bu teknolojide, ekrana kullanicinin goziine
odaklanmis bir kamera yerlestirilmistir. Ozel bir
yazilim da, kullanicinin baktigi yeri belirler ve imlec o
noktaya hareket eder.

Tiklamalar ise goz kirpma yoluyla gerceklestirilir.



| Giris Aygitlari-Tarayicilar

Tarayicilar da klavye ve fare gibi bir girdi aygitidir,
ancak bu aygitlar girdiyi resim biciminde alir ve
bilgisayara gonderir. Bu bir fotograf, elle cizilmis bir
¢izim, slayt ya da metin olabilir.

Metin taramasi icin, metni okuyup diizenlenebilir bir

metin dosyasi olarak kaydedebilen uygun bir yazilim
olmalidir.
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Giris Aygitlari- Tarayicilar

Gorlnti kalitesiyle ile ilgili en onemli kavramlardan biri
¢ozuntirliik (resolution) %avramldlr “Cozunturlak’,
goruntuniin derinligiyle ilgilidir. Bir bagka deylsle
¢ozunirluk ne kadar yliksekse gortintii kalitesi de o kadar
iyi olur.

Tarayicilarda coziintrliik, aygitin resimde yakalayabildigi
ayrint1 miktariyla ilgilidir. Cozunurlagun ol¢t birimi olan

“nokta aralig1”, goruntiyu olusturan noktaciklar arasindaki
mesafeyi b %rtlr ve DPI (dots per inch) harfleriyle gosterilir.
Anlasilacagi gibi, nokta araligi ne kadar kii¢tikse gortintt
kalitesi o kadar iyi olur. Yani tarayici 1 in¢ i¢inde ne kadar
¢ok nokta ¢oziimleyebilirse, taranan resimde o kadar fazla
ayrinti gorunur.
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Giris Aygitlari-Dijital Kameralar

Dijital kameralar ilke olarak film kameralarina benzese de
calisma bicimi biraz farklidir.

Algilayici 68eler, 15181 parlaklikla orantili olarak voltaja
cevirir ve bir dontistiiriicii, analog veriyi sayisal veriye, yani
ikili koda (binary code) dontistiirtir. Bu dontisttirtictintin
trettigi sayisal ¢ikti, bir sayisal isaret islemcisine (digital
signal processor) gonderilir. Bu islemci de karsitligi ve
ayrintilari ayarlar ve depolama ortamina gondermeden
once sikistirir. Parlaklik arttikca voltaj ve bilgisayar
goruntusindeki parlaklik da artar. Sayisal kameralarda da
goruntu kalitesi cozunurlikle ilgilidir.



| Giris Aygitlari-USB Aygitlari

USB, Universal Serial Bus (Evrensel Seri Veriyolu)
sozctiklerinin basharflerinden olusan bir kisaltmadir.
USB, cevresel aygitlarin bilgisayara eklenmesini
kolaylastiran bir donanimdir.

USB aygitlari, standart bir baglayic1 (connector) ile
ayqgitin takilacagi bir baglanti noktasi (port) gerektirir.
Herhangi bir ¢cevresel aygitin USB baglayicisi varsa, bu
aygit bir USB baglanti noktasina baglanabilir.
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Giris Aygitlari-USB Aygitlari

Bilgisayardaki USB baglanti noktasi sayisina bagli
olarak bilgisayara ayni1 anda cok sayida aygit
baglanabilir. Bir aygit USB baglanti noktasina
takildiktan ya da ¢ikarildiktan sonra bilgisayari
kapatmak ve yeniden baglatmak gerekmez.

USB teknolojisi basarimi artirir, ¢tinki veri aktarimu,
standart paralel baglantilardan 10, seri baglantilardan
ise 100 kat daha hizlidir. Ayrica ¢ok sayida USB aygiti
tek bir kaynak ayari ile ¢calisabildiginden daha az
sistem kaynagi harcanir ve isletim sistemi yazilimi,
ayarlamalar1 otomatik olarak yapar.




| Giris Aygitlari-USB Aygitlari

Evrensel seri yol (USB) flash stirticti: bilgisayarin USB
baglant1 noktasina takilan, kii¢tik ve tasinabilir bir
aygittir. USB flash stirticui de sabit disk gibi bilgi
depolar, ancak flash surictiyle bu bilgileri bir
bilgisayardan digerine kolayca aktarabilirsiniz. USB
flash stirticiilerin boyutlari ve bicimleri degisiktir ve
gigabayt miktarlarinda bilgi saklayabilir.



/ Giris Aygitlari-USB Aygitlari

USB aygit1 yiikleme: Bir evrensel seri yol (USB) baglanti
noktasina takilan aygiti ilk kez bagladiginizda Windows o
aygit icin otomatik olarak stirtictiyt ytikler. Stirticii
yuklendikten sonra, baska herhangi bir adim uygulamadan
aygitin baglantisini kesebilir veya aygiti1 yeniden
baglayabilirsiniz.

Aygitinizi yuklemeden once: Aygit1 baglamadan once
stirticiyu yuklemek gerekip gerekmedigini 6grenmek icin
aygitla gelen yonergelere bakin. Normalde, Windows yeni
bir aygit1 baglandig1 zaman algilar ve ardindan suructyi
otomatik olarak ytlikler. Ancak bazi aygitlar aygiti takmadan
once surictyu yliklemenizi gerektirir.
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Giris Aygitlari-USB Aygitlari

Aygit1 takma: USB aygitin elektrik kablosu varsa aygit1 bir elektrik kaynagina
baglamali ve baglamadan once aygiti agmalisiniz. Sonra, aygitinizi hangi USB
baglanti1 noktasina baglanacaglnl%)ehr eyip baglanti noktasina takin. Windows
a¥§1t siriictistinii otomatik olarak yiikleyebiliyorsa, aygitin kullanima hazir

ugu bildirilir. Aksi takdirde, Windows aygitin siiructistini iceren bir disk
yerlestirmenizi ister.

Aygitlar1 baglama ve aygitlarin baglantisini kesme: Cogu USB aygiti

istendiginde kaldlrﬂabﬁlr veya cikarilabilir. USB flash stirticiileri gibi depolama

aygitlarini ¢ikarirken varsa bilgisayarin aygita ytiklemekte oldugu bllgllerln
yuklenmesinin tamamlandigindan emin olmalisimiz. Aygitta etkinlik 15181

Varsa aygiti cikarmadan once bu 1sik sondiikten sonra birkac saniye bekleyin.

Gorev gubugunun en sagindaki bildirim alaninda Donanimi Giivenle Kaldir
simgesini goriirseniz, bunu aygitlarin stirmekte olan biittin iglemleri
tamamladiklarindan ve kaldirilabileceklerinden emin olmak i¢in
kullanabilirsiniz. Simgeyi tiklatin. Bir aygit listesi goreceksiniz. Kaldirmak
istediginiz aygit1 tiklatin.



Cikis Aygitlari-Ekran

Ekran (monitor), bilgisayarin, kullanicinin yaptigi islemleri
gorebilmesini saglayan gorsel parcasidir.

Ekranlar boyutlarina gore de cesitli tiirlere ayrilir. Ekran boyutu
ekranin bir kosesinden diger kosesine kadar olan uzaklik ile
olciilir ve 6lcti ing (ing “ isaretiyle gosterilir ve 17 2,54 cm’dir)
cinsinden ifade edilir. Bu ol¢liye gore ekranlar 14”, 157, 17”, 20” ve
21" olabilir.

Ekranlari birbirlerinden ayiran baska bir ol¢iit de ¢oztintirliik
kavramidir. Ekranlarin boyutlar1 biytiditkee kullanilmasi
gereken ¢cozuintrlik ytkselir.

Ekranlarla ilgili onemli bir kavram da “tazeleme hiz1”dir. Bu da
ekranin goruntiyu ne kadar sik yeniledigiyle ilgilidir. Ekranda 1
saniyede gortintiilenen cerceve sayisidir ve Hertz ile olculir.



Cikis Aygitlari- Yazicl

Nokta vuruslu yazicilar: Nokta vuruslu yazicilar (dot matrix printers),
mtirekkep pusktirtmeli yazicilardan once ev kullaniminda en yaygin
yazici tiraydu. Bu yazicilar, sekildeki birbirine yakin noktalari
?razabilmek icin, murekkepli bir serit tizerine uclariyla vurarak
carakterleri ve resimleri olusturur. Bu yazicilarin ¢ikt1 kalitesi pek iyi
degildir.

Mirekkep ptiskiirtmeli yazicilar: Bu yazicilarda teknik, lazer
yazmﬂarci)a <i gibi, vurus temelli degildir. Yazdirilacak sekli olusturmak
icin farkl ren%derdeki stvi mirekkep kagida piiskiirtiifiir. Bu noktada
renkli yazdirmadan da soz etmek gerekir. Renkli yazdirmada ¢ikti
tizerindeki renkler, ekranda gortinen renklere degil, kullanilan renk
sistemine ve yazici modeline baglidir. Ekranda goriinen renkler, hicbir
zaman Qlktld)c‘; aynen goriinmez. Buna renk eslestirmesi (colour
matching) denir. En temel yontem, yazicidaki miirekkep (renk) sayisina
baglidir. Dort renkli (cyan, magenta, yellow, black- CMYK) yazicilar,
ayni sayfada siyah-beyaz metinden renkli resimlere sorunsuz gecer.



Cikis Aygitlari- Yazicl

Lazer yazicilar: Lazer yazicilar (laser printers), 1984
yilinda Hewlett-Packard sirketi tarafindan sunuldu.
Altyapi1 teknolojisi ise Canon tarafindan gelistirilmisti.
Lazer yazicilar, fotokopi makineleri gibi calisir, ancak
tahmin edilebilecegi gibi, bu yazicilarda 1sik kaynagi
lazerdir. Lazer yazicilar, yazdirma kaliteleri ve diistik
maliyet nedeniyle hizla yayginlasti. Bu tiir yazicilarda
sayfa basina maliyet, miirekkep ptiskiirtmeli yazicilara
gore daha dusuktir, yazdirma kalitesi de yine bu
yazicilara gore daha iyidir.




Depolama Aygitlari- Sabit Disk

Bilgisayarin bilgi saklanabilmesini saglayan en onemli
parcasi sabit disktir (hard disk). Sabit disk, kalic1 bir
depolama ortami, kullanicinin belgelerini, dosyalarini
ve programlarini saklayabilmesini saglayan bir depo
islevi gortr.
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Depolama Aygitlari- Sabit Disk

Sabit diskin manyetik ytizeyi Gizerine veri
kaydedilmesi, disketlerdeki ve sayisal teyplerdeki
gibidir. Yiuizey, dairesel izlere (track) ayrilmistir ve
bilgiler bu izler tizerine yazilir. Bir incte bulunan iz
sayisi (Track Per Inch- TPI) disk yogunlugunu belirtir.
Bu olcti, her diskte farklidir. Bir in¢te saklanabilecek
bit sayisi ise kayit yogunlugunu belirtir.

Okuma/yazma kafasi bu izler tizerinde hareket ederek
istenen veriye ulasir.



Depolama Aygitlari- Sabit Disk

Disklerle ilgili bir kavram da sektordir (sector).

Sektor, iz Iqlbl fiziksel olarak var olmaz, . U
kavramsa dir. Her sektorde esit m1l<tarda bilgi . M oo
saklanir. Izler ve sektorler yardimiyla, disk | B custer

uzerindeki bir bilginin adresi olusturulur.
Bagarimi artirmak icin, bazen sektorler kiime
(cluster) denilen gruplara ayrilir.

Diskteki veriler, gerek duyulunca ana bellege
aktarilir, Diskteki bir veriye erisilmesi icin
mikroislemci bolimiin basindaki Dosya
Ayirma Tablosu'nu (FAT- File Allocation Table)
okur. Sabit siirtictilerde, bir sektordeki ya da
silindirdeki tim bilgiyi depolamak icin
onbellek (cache) k %lanlllr Bu, veriye erisim
hizim artirir. Clinkd, veri bulunduktan sonra bir
sonraki veri icin once onbellege bakilir.
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Depolama Aygitlari- Sabit Disk

Sabit disklerin basarimindan s6z ederken, erisim siiresi (access
time), arama stiresi (seek time), aktarim stiresi (transfer time)
gibi kavramlardan da soz etmek gerekir.

Arama stiresi, okuma-yazma kafasinin, diskteki bilginin yerini
bulmak icin harcadig: stiredir.

Verinin yeri bulunduktan sonra, okuma/yazma kafasinin verinin
bulundugu iz tizerine gelmesi i¢in gecen siireye ise donus siiresi
denir.

Erisim suiresi, verinin istendigi zaman ile kullanilabilir duruma
geldigi zaman arasinda gecen suiredir. Yani erigsim stiresi, arama
stiresi, donts sliresi ve komutun iglenme stiresini icerir.

Aktarim stiresi ise verinin diskten (ve diske) aktarilma hizidir. Bu
hiza veri aktarim hizi denir ve saniyedeki megabayt sayisiyla
(MBps) belirtilir. Ancak asil 6nemli olan, sabit diskin ana bellege
veri aktarma hizidir.



| Tasinabilir Diskler

Tasinabilir diskler, bilgilerin bilgisayar disinda
saklanabilmesini saglayarak sabit diskte bogs alan
yaratilabilmesini, giivenilir ve kalic1 bir arsiv
olusturulabilmesini, ayrica bilgilerin bilgisayarlar
arasinda tasinabilmesini saglar.

e Disket

e Optik Diskler
e CD

e DVD

e Flash Bellekler
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Sistem Bellegi

Sistem bellegi, bilgisayarin, kullanimdaki programlar
ve veriler hakkindaki bilgiyi tuttugu yerdir. Yillar
icinde gliclti yazilim programlarinin gelistirilmesi gibi
nedenlerle, sistem bellegiyle ilgili gereksinimler
onemli olctide artmistir. Bellek buiytidiikce islemcinin
ana bellekten veri almasi ve ana bellege veri
gondermesi i¢in gecen suire uzayabilir. Bunu onlemek
icin, ana bellek ile islemci arasinda onbellek
kullanilmaktadir.




Onbellek

Birincil Onbellek (primary cache), MIB tizerinde bulunur ve
komutlar ve 32 bitlik bloklar halinde diizenlenmis veri icin gecici
depolama alani olarak kullanilir. Bu 6nbellekte bilgi depolama,
Duragan RAM (Static RAM- SRAM) kullanilarak gerceklestirilir.
Duragan RAM’ler (SRAM) onbellek olarak, devingen RAM’ler
(DRAM) ise ana bellek olarak kullanilir. Devingen RAM’ler ise
(Dynamic RAM- DRAM) veri depolayabilmek icin 1 saniye icinde
bircok kez yenilenir. Oysa SRAM’lerin iceriginin korunabilmesi
icin periyodik olarak giincellenmeleri gerekmez. Bu yiizden daha
pahalidirlar ve onbellek olarak kullanilirlar.

Ikincil 6nbellek (secondary cache), anakart tizerindedir ve birincil
onbellek gibi SRAM de gerceklestirilir. Tipik olarak 256 ya da 512
KB boyutundadir ve gorevi, islemciye hizli bir bigcimde veri
saglamaktir.



/ = e Gy

Ana Bellek

Ana bellek (main memory), sistem belleginin ti¢tincti
parcasidir ve Rasgele Erisim Bellegi (Random Access
Memory- RAM) olarak bilinir. RAM, gecici veri
kaynagidir, ama sabit disk tarafindan erisilen ana
bellektir. RAM’de ne kadar cok veri tutulabilirse
bilgisayar da o kadar hizlanir. Ana bellek, islemciye
veri ve adres yollar araciligiryla baglanmuistir. Veri yolu
iki yonlidir, yani hem RAM’e bilgi aktarilabilir, hem
de RAM’den bilgi aktarilabilir. Adres yolu ise tek
yonliidiir ve istenen verinin adresini RAM’e bildirir.
Veri yolu, 8 bit, 16 bit ya da daha genis olabilir. Adres
yolu ise RAM'in kapasitesine gore degisir.



Bellek Ol¢cim

8 bits = 1 byte (B)

1024 bytes = 1 Kilobyte (KB)

1024 Kilobytes = 1 Megabyte (MB)
1024 Megabytes = 1 Gigabyte (GB)
1024 Gigabytes = 1 Terabyte (TB)
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Yazilim

Yazilimlarin temel islevi, bilgisayarin ¢aligmasini kullanicinin anlayabilecegi bir
bicime dontustiirmesi, kullanicinin bilgisayara istedigi islemi yaptirabilmek icin
verdigi komutlar1 da bilgisayar diline cevirmesidir.

Bir bilgisayara bir isi yaptirabilmek icin o’lardan ve 1'lerden olusan sayisal dili
(yada budile gevrlf gﬂen bir dili) kullanmak gerekir. Yani bir bilgisayarin
calismasini dogrudan denetleyen ilkel komutlar makine dilinde komutlardir ve
bellekte saklanan ardigik ikili sayilardan olugsmustur.

Onceleri, bilgisayar programlar1 makine dilinde yazilmaktaydi. Tahmin
edllebllecegl gibi bu anlasilmasi1 ve yazilmasi zor bir dildi. Bu sorunu ¢6zmek
fln cevirici (assembler) ad1 verilen 51m§esel diller gelistirildi. Bu diller, makine

iline cok yakindir ve programcinin makine dilinde komutlar, kisaltmalarla
yalinlastirarak yazabilmesini saglar.

Basic, Cobol, Pascal, Fortran, C, C++, Java vb. yliksek diizeyli program dilleri ise
bir derley1c1 (Compller) araczllglyla monta] diline ¢evrilir ve boylece bilgisayara
ne yapmasi gerektigi bildirilmis olur.
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Yazilim

Sistem yazilimlar1: Sistem yazilimlari, bir bilgisayar sisteminin

isletimiyle ilgili tim islevlerin yerine getirilebilmesini ve

onanim ile uygulama yazilimlar1 arasindaki iligkiyi saglar.
Sistem yazilimlarinin en 6nemlisi ve bir bilgisayarin ¢aligabilmesi
icin en temel yazilimlar isletim sistemleridir. Isletim sistemi, bir
bilgisayarda islemlerin yapilabilmesini, komutlarin yerine
getirilmesini, programly rin birbirleriyle uyum ic¢inde ve sorun
¢ikarmadan c¢alisabilmelerini, kullanacak?;rl disk alanini ve
araglarin paylagimini diizenleyen, kisaca bir bilgisayarin temel
islevini yerine getirebilmesini saglayan yazilimlardir.

Uygulama yazilimlari: Kullanici ile bilgisayar arasindaki iligkiyi
saglar. Bir bagka deyisle, belirli bir iglevin yerine
getirilebilmesini, bir isin gerceklestirilebilmesini saglar. Bu is,
yazi yazmak, belge olusturmak, hesap yapmak, sunu hazirlamak
ya da veritabani olusturmak olabilir.
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Yazilim-Isletim Sistemi

Isletim sistemi, bir bilgisayar sisteminin isletimini denetleyen
yazilimdir. Bir isletim sistemlerinin bazi bilesenleri icermesi gerekir.
Bunlar, disk stirtictileri, klavye ve ekran gibi bilgisayar donanimini
calistirmak icin gereken teknik katman; dosyalarin mantiksal diizenini
saglayan dosya sistemi, kullanicinin programlarini calistirmasini ve
dosyalarini yonetebilmesini saglayan basit komut dilidir.

Isletim sistemleri, sistemin ne icin kullanilacagina ve gerceklestirilmek
istenen isleve gore farkli tiirlerde olabilir. Ornegin bazi isletim
sistemleri, bir bilgisayar agi tizerindeki ¢ok sayida kullaniciyr yonetmek
icin gelistirilmistir; bazilar1 ise donanim aygitlari icinde
bulunmaktadir. Bazilar1 genel amaclidir, bazilar ise basit bir igi
gerceklestirmek tizere gelistirilmistir.
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Yazilim-Isletim Sistemi

[sletim sistemleri, ayn1 anda yerine getirebildigi gorev sayisina ve
sistemi kullanabilen kisi sayisina gore siniflandirilabilir. Ornegin MS-
DOS tek kullanicili bir isletim sistemidir (single-user operating
system). Bunlar, kullanicinin belge yazmak, belgelerini yazdirmak,

osyalarina erismek gibi islemleri yapabilmesini saglar. Bu tur igletim
sistemleri, bilgisayar sistemine ayni anda tek bir kullanicinin
erisebilmesine olanak tanir.

Cok kullanicili igletim sistemleri (multi-user operating system) ise
bilgisayar sistemine ayni anda birden ¢ok kullanicinin erigebilmesine
olanak tanir. Bu durumda bilﬁgisayar sistemine erisim ag (network)
araciligryla saglanir. Bu tur isletim sistemleri, ayn1 zamanda ¢ok sayida
gorevi ?Ierine etirebilmelidir (multi-tasking). Cok kullanicili isletim
sistemlerinin bir avantaji, aygitlarin paylasimindan dolay1 kaynak
tasarrufu saglanmasidir. Ayrica bu tur sistemlerde kaynaklar da daha
verimli bir sekilde kullanilabilmektedir. Ancak bu tiir isletim
sistemlerinin dezavantaji, ¢cok sayida kisi tarafindan kullanildigindan
sistemin yavaslamasi, daha fazla disk alani ve bellek gerektirmesidir.



/

e e e i

Yazilim- Isletim Sistemi

Isletim sistemi her kullaniciya programlarin ve
kullanicilarin komutlarini kabul eden ve calistiran bir
arayuz (interface) saglar. Bu arayliz genellikle kabuk (shell)
ya da komut satiri geviricisi (command line interpreter- CLI)
olarak adlandirilir. Bu araytiz MS/DOS ve UNIX gibi bazi
sistemlerde klavyeyle satir satir girilen metin biciminde
olabilecegi gibi, Windows igletim sistemlerinde oldugu gibi
komutlarin pencereler ve fare gibi bir isaret etme aygitiyla
girildigi grafik nitelikli olabilir. Windows gibi grafik
nitelikli isletim sistemlerinde bu araytize Grafik Kullanici
Araytizi (Graphical User Interface) adi verilir.
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Yazilim-Uygulama Yazilimlari

Yaygin olarak kullanilan uygulama yazilimlart ( apflication software), sozctik islemciler,
elektronik tablo, veritabani ve sunu programlari ile masatistu yayincilik ve cokluortam
uygulamalaridir.

Sozctik islemci (word processing) yazilhimlar, adindan anlasilacagi gibi, metinlerle etkin
bir bicimde caligilabilmesini saglayan yazilim programlaridir. Bu tiir yazilimlar, her tirli
belgenin yaratilabilmesini, gozden gecirilebilmesini, diizenlenebilmesini ve
yazdirilabilmesini son derece kolay bir hale getirmektedir. Bu 6zellikleri nedeniyle de
egitim ve is yasaminda, hatta bilgisayarin ev kullaniminda bile ¢cok yararl islevler

sunmaktadirlar. Sozciik islemci programlara ornek olarak Office paketi icindeki
Microsoft Word verilebilir.

Yaygin olarak kullanilan bir bagka uygulama yazilimi da elektronik tablo (spreadsheet)
programlaridir. Bu programlar saylsa%veriler e calismak tizere tasarlanmig ve
gelistirilmistir. Bu programlari sayisal verileri saklamak, kaydetmek ya da analiz etmek
icin kullanabilirsiniz. Elektronik tablo programlari, basit hesaplama islemlerinden
karmasik bir biitce olusturmaya kadar bir¢ok islev icin kullanilabilir. Bu tiir programlarin
en yaygin kullanilani, MS Office paketi icindeki Microsoft Excel'dir.
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Yazilim-Uygulama Yazilimlari

Uygulama yazilimlariin bir de veritabani (database) yonetimiyle ilgili

l)c,mlarl bulunmaktadir. Veritabani, sistematik olarak diizenlenmis
verilerden olusan ve elektronik ya da bagka yontemlerle erigilebilen
derlemelerdir. Veritabani programlari da bu tir derlemelerin
olusturulmasi ve yonetilmesinde kullanilan uygulama yazilimlaridir.
Bunlardan en yaygini, yine MS Office paketi icinde bulunan MS
Access'tir.

Uygulama yazilimlarinin bir baska tiirti de sunu (presentation)

{) ogramlaridir. Bu tiir yazilim Fro ramlariyla, ¢cok cesitli amaclar icin
cullanilabilecek sunular yaratilabilmektedir. Bu tir programlarin en
taninmisi olan PowerPoint gibi bir sunu programiyla profesyonel
gorunimde sunular yaratilabilmektedir.

Bunlarin diginda, masaiistii yaymncilik ve gesitli cokluortam tiirleri (ses,
video, film vb.) i¢in gelistirilmis uygulama yazilimlar1 da vardur.
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Bilgisayar Aglar

Bilgisayar aglari, birden cok bilgisayarin birbirleriyle bilgi alisverisi yapabilecek
bi(;imc?’e, cesitli yontemlerle bir%)irine baglanmasiyla olusmus yapilardir.
Gelisim stireci icinde onceleri yalnizca bilgi islemede ve saklamada kullanilan
bilgisayarlar, zamanla bilgi aligverisi gereksinmesinin ortaya cikmasindan sonra
bilgisayar aglarinin olusturulmasiyla, artik veri ileten aygitlar haline de geldi.
Bu gelismeler sonucunda, bilgisayar aglar1 yasamin hemen hemen her alanina
girerek onemli degisiklikler yaratmustir.

Bilgisayar aglari, kaynaklarin ve bilginin etkin bir bicimde paylasilabilmesini
saglayabildigi gibi, ?éisiler ve kurumlar icin de hizli ve verimli bir iletisim ortami
sunar. Bilgisayar aglar1 sayesinde kisiler, birbirlerinden uzakta olsalar bile yazici
gibi kaynaklar ortak kullanabilir, bilgilerini paylasabilir ve ayni is tizerinde
calisabilirler. Bugiin bankacilik islem%erinden aligverise, e-posta ile
haberlesmeden uzaktan egitime kadar bircok kisisel gereksinimin karsilanmasi
bilgisayar aglarinin sagladigi iletisim ortami tizerinden gerceklestirilmektedir.
Teknolojinin hizla gelismesi ve Internet’in sagladig1 olanaklarla artik bilgisayar
aglar1 yasamin her alaninda yaygin olarak kullanilmaya baslanmaistir.
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Bilgisayar Aglar

Veri iletisiminin temel amaci, bilﬁi ahsveri?ini saglamaktir. En basit bigimiyle veri
iletisimi, verilerin bir kaynaktan bagka bir kaynaga aktarilmasi olarak tanimlanabilir.
Bilgisayarlar arasindaki veri iletisimi icin ti¢ temel 6ge gerekir:

» Veriyi gonderen (kaynak) bilgisayar ile veriyi alan (hedef) bilgisayar.
e Arabirimler (6rnegin, modem).
o Iletisim ortami (kablo ya da uydu baglantilari).
iki aygit arasinda veri iletisiminin gerceklesebilmesi icin,
o aktarilacak olan verinin iki aygit tarafindan da algilanabilecek ve anlasilabilecek bir
bicimde olmas1 gerekir
e Aygitlarin aktarimi saglayacak olan sistemle baglantisini olusturacak arabirimler kullanilir

 Veri kodlanir (verinin, ortam tizerinden aktarilmaya uygun bicimdeki isaretlere
dontgtirilmesi )

e Verinin aktarilabilmesi i¢in ortak bir iletisim teknigine ihtiya¢ duyulur

e Gonderilen verinin alic1 tarafindan anlasilabilmesi icinse eszamanlama teknikleri
kullanilir.

e Veriyi alan birim, isaretin ne zaman basladigini ve bittigini bilmek zorundadir. Isareti
¢ozebilmesi i¢in de her isaret biriminin baglama ve bitme noktalarin1 bilmek zorundadir.
Verinin dogru olarak aktarilabilmesi icin hata denetimi, iki aygitin veri aktarma ve alma
hizlarini birbirlerine gore ayarlamalari icinse akis denetimi denilen siireglere gerek vardir.
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Bilgisayar Aglar

Bir bilgisayar aginda verinin kaynak aygittan hedef aygita

aktari abll)IIHESl i¢in, bir adresleme ve yonlendirme yapilmalidir. Veriyi
gonderen aygit, verinin hangi aygita gonderilecegini belirtmek igin bir
adres kullanmali, bu adresi de veri ile birlikte gondermelidir.

Veri ag tizerinde bu adrese ulasabilecegi en kisa yolu izleyecek sekilde
yonlendirilir.

Bir bilgisayar aginda ¢ok sayida kullanici oldugundan, bir¢ok
kullanicinin ortama erigimini saglayabilmek ve veriyi hizli bir sekilde
gonderebilmek i¢in veri kiiguik pargalara bolintr. Bu pargalara paket ya
da cerceve denir. Paketler, bilgisayarlar arasindaki veri iletisiminin
temel birimleridir.

Bilgisayar aglariyla ilgili bilinmesi gereken bir kavram da dtigiim (node)
ve anahtar éwztch) kavramlandir. Digum, belirli bir amaca yonelik
olarak genel ya da 6zel bir islevi yerine getiren bilgisayarlardir. Ileti
paketlerini bir baglantidan digerine ileten diigiime anahtar, bu isleme
de anahtarlama denir.
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Yerel Alan Aglari/Genis Alan Aglari

Sinirlt bir alanda veri iletisimini saglamak tizere kurulan aglara Yerel
Alan Aglar1 (YAA) (LAN - Local Area Networks), birbirinden uzak
merkezleri, tilkeleri birbirlerine baglayan ag ya da aglar zincirine ise
Genis Alan Aglar1 (GAA) (WAN- Wide Area Networks) denir. Yerel alan
aglarini, yonlendirici (router) ve képrti (bridge) gibi aygitlarla birbirine
baglayarak daha genis bir alana hizmet veren aglar kurulabilir. Genis
alan aglari, bir ﬁl%(enin ya da diinyanin cesitli yerlerine dagilmis ¢ok
saylda yerel alan aginin yiiksek hizli iletisim baglari ile birbirine
baglanmasindan olusmustur. Bu iki ag turtiinde kullanilan teknoloji
temel olarak aynidir.

Bilgisayar aglari, kullanilan iletisim teknigine gore yayin aglari ve
anahtarlamali aglar olarak ikiye ayrilir.

Yayin aglar1 birden-¢oga (one-to-many) iletim karakteristigi gosterirler.
Bu bir haberlesme cihazi, birden ¢ok cihaza iletim yapmaktadir
anlamina gelir. Bu 0zellik, bir istasyonun bircok aliciya veri ilettigi
radyo ve televizyon yayinlarinda gorilmektedir.
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Yerel Alan Aglari/Genis Alan Aglari

Yayin aglari ile karsilastirirsak, anahtarlamali bir ag birden-coga iliskisi ile iletim yapmak
tizere tasarlanmamuistir. Her bir veri paketi fiziksel cihaza (anahtar denir) yollanir ve
analhtar veriyi nasil ileri yollayacagina karar verir. Anahtarlamali aglar iki ana baslikta
toplanir:

* Devre anahtarlamalr aglar, ilk ¢iktiklarinda sesin uzak yerler arasinda iletilmesini saglamak

icin kullanilmigtir. Bu aglara 6rnek olarak genellikle telefon sistemleri verilir. Bu teknikte
vericinin telefonu ile alicinin telefonu arasinda bakir kablolardan olusan 6zel bir baglanti
(devre) kurulur. Bu 6zel baglanty, iletisim baslamadan 6nce kurulur, oturum siiresince
devam eder, oturumun tamamlanmasindan sonra ise kaldirilir.

Paket anahtarlamali aglarda ise veri kii¢lik paketler halinde gonderilir. Veri paketlere
ayrilirken her pakete 0zel denetim bilgileri eklenir. Denetim bilgileri, paketlerin alicisina
dogru olarak ulafmasml saglar. Paketler, oncelikle gonderici bilgisayarin ilistirildigi
dﬁlgﬁme gonderilir ve her paket diigtim tarafindan saklanir, gidecegi bir sonraki yon
belirlenir ve gidecegi yénd%ki baglantiya gonderilmek tizere sn‘aya%(onur. Baglant1 hazir
oldugunda, paket bulundugu dﬁgﬁmd}:en bir sonraki diigiime gonderilir. Bu islem her
diigimde yinelenir ve paket gidecegi diigiime ulastirilir. Alici tarafinda ise gefen paketlerin
hatal1 olup olmadig1 denetlendikten sonra, sirali bir sekilde biriktirilir ve 6zgiin veri

yeniden olusturulur. Genis alan aglar1 da birbirlerine baglanmis diigiimlerden olusur.
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Bilgisayar Aglari: Kullanilan Aygitlar

Anahtarlar (switches), aglar: par¢alara ayirarak, bir parcadan
digerine olusan gereksiz ag trafigini engeller ve hizi artirir.
Cerceveler, yalnizca kaynak ve hedef ana bilgisayarlarinin
bulundugu altag par(,;a{arl arasinda iletilir.

Yineleziciler, bir iletisim ortamindaki isareti alip gticlendirerek
baska bir fiziksel ortama iletirler.

Kopriler (bridge) farkl ag teknolojilerini kullanabilen ve temelde
birbirlerinden lgaglmsm iki agin birbirine baglanmasi i¢in
kullanilir. Bu aygitlar da biiytuik ve asir1 yuklia aglar kiiciik aglara
bolerek ortalama basarim diizeyini artirir.

Yonlendiriciler (router) kullanilan ag iletisim kuralina (protokol)
gore kendisine gelen paketi cozimler ve yonlendirir.
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Bilgisayar Aglari: Kullanilan Aygitlar

Ag gecitleri (gateway) birbiriyle uyumsuz ag protokolleri arasinda ¢evirici
islevi gorr; fgrkh aglar arasinda aktarilan veri paketlerini yeniden
olusturur ve gerekiyorsa dontistiirme islemi gerceklestirirler. Ana
bilgisayar/sunucu Zserver), bir ya da daha fazla aga baglanan bir aygittir. Ag
gecidi ise birden ¢ok ag1 baglayan bir aygittir.

Kablosuz ag bagdastiricilari: Ag bagdastiricisi, bilgisayarinizi aga baglayan
bir aygittir. Tasinabilir bilgisayarinizi veya masatistii bilgisayarinizi
kablosuz aginiza baglamak icin bilgisayarin kablosuz ag bagdastiricisi
olmasi gerekir. Pek cok tasinabilir bilgisayar—ve pek cok masatistii
bilgisayar—kablosuz ag bagdastiricisi yliklii olarak gelir.

Modemler, bir iletisim hatt1 tizerinde elektrik isaretlerini sayisal isaretlere
ya da sayisal isaretleri elektrik isaretlerine donustiirmek icin kullanilan
aygitlardir. Sayisal bir isaretin analog bir isarete donuistiirilmesi siirecine
kipleme (modulation) denir. Analog bir isaretin sayisal bir isarete
dontstirilmesi siireciyse kip ¢6zme (demodulation) olarak adlandirilir.
Modem sozctigti de “modulation” ve “demodulation” sozciiklerinden
turetilmistir. Modemler cift yonli iletisim saglayan aygitlardir.
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Internet

Internet, diinya tizerindeki milyonlarca bilgisayar agini
birbirine baglayan buytlik bir agdir. Internet uzerlncigekl
bilgisayarlar sunucu-istemci yapisini kullanir. Yani uzak
sunucu (server) makinesi, yerel istemci (client) makinesine
dosya ve hizmet saglar.

Birbirine bagli milyonlarca ag ve bu aglardaki milyarlarca
bilgisayarin bilgi iletisiminin nasil olacagini behr?’emek
gerekir, yani iletisim kurallarim1 belirlenmelidir. Internet
ortaminda kullanilan iletisim kurali TCP (Transmission
Control Protocol-Aktarim Denetim Protokolii) ve IP’dir
(Internet Protocol- Internet Protokolii); ikisi birlikte TCP/IP
olarak anilir ve bu iletisim kurallar1 1982’de standart olarak
kabul edilmistir.



—

Internet

TCP/IP iletisim kuralina gore internete bagli her bilgisayarin bir adresi
vardir. Bu adreslere IP numarasi ya da IP adresi denir. Bu numara, o ile
255 arasindaki sayilardan olusan 4 basamakta gosterilir (6rnegin,
195.168.011.111).

Internet tizerinde ag1 olusturan kurulusun tiurtint belirtmek icin DNS
(Domain Name System-Etki Alani1 Sistemi) sistemi olusturuldu ve 6
etki alani ad1 saptandi (egitim kuruluslari i¢in edu, resmi kurumlar i¢in
gov, askeri kurumlar icin mil, ticari kuruluslar i¢in com, ticari amaci
olmayan kuruluslar icin org ve aglar icin net). Bugiin, bu alan adlarina
yenileri eklenmistir. Boylece, adresler i¢cin numaralar yerine anlamli
sozcukler kullanilmaya basladi. Bu sistemde IP numaralari otomatik
olarak alan adlarina cevrilmektedir. IP adreslerinin ilk kismu,
aradigimiz bilgisayarin etki alanini, ikinci kismi ise aradigimiz
bilgisayar belirtir. Diinya tizerinde, bu adresleri taniyan ve doniisimii
gerceklestiren binlerce DNS (Domain Name Server-Etki Alani
Sunucusu) vardur.



World Wide Web

Web, 1989 yilinda gelistirilmistir. Web'in ilk amaci kopri metni
(hypertext) denilen 6zelligi ag tizerinde kullanabilmekti. Daha sonra,
yalnizca metinler degil, resim, hareketli goriintii (video) ve ses gibi
ogeler de paylasilmaya basladi, bu da We%)’in tim diinyada taninmasini
ve kullanilmasini saglad.

Web'de, cokluortam sunumlari, gercek zamanli paylasimlar, etkilesimli
sayfalar, radyo ve televizyon yayinlar gibi bircok ol}e]lnak vardir. Ayrica
Java, JavaScript ve Visua?,Basic gibi programlama dilleri de Web'’in
yeteneklerini ve olanaklarini artirmaktadir.

Internet tizerindeki metin, ses, resim ya da diger sayisal bilgilere
ulasabilmek i¢in tarayici (browser) adi verilen programlart Eullanmak
gerekir. Tarayicilar, kullanicinin Web'e ulasabilmesini ve web sayfalar
arasinda gezinebilmesini saglayan yazilimlardir.

Web'deki en onemli iki iletisim kuralindan biri TCP/IP, digeri de
http'dir.
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URL

URL, “Uniform Resource Locator” s6zctiklerinin
kisaltmasidir. Tarayict programlarla Internet’teki herhangl
bir icerigi gortintiileyebilmek ya da calistirabilmek i¢in, bu
icerigin adresini bilmek gerekir. URL, bir bilgisayarin IP
adresindeki bilgi ile onun yerel dosya yapisiyla ilgili
bilginin birlesmesinden olusur. Yani URL adresi, bir
dosyanin yerini belirtir.

Bu adres, tek bir bilgisayarla ilgili degil tiim Internet’le
ilgilidir. Yani, Internet tizerindeki tiim bilgisayarlar, URL
adresleri sayesinde tek bir bilgisayar haline gelmis gibidir.

Bir dosyaya, yalnizca o bilgisayardaki kisiler degil, Internet
baglantisi olan ve bu adresi bilen herkes ulasabilir.



~Web Uizerinde kullanilan
protokoller

http (Hypertext Transfer Protocol- Koprii Metni Aktarim
Protokolii): Web'de kullanilan en yaygin protokoldiir. Bir
sunucuda bulunan ve metin, resim, ses ya da diger sayisal
bilgileri iceren Web sayfalarina ulasilmasini saglar.

ftp (File Transfer Protocol- Dosya Aktarim Protokolii):
Internet’teki bilgisayarlar arasinda dosya aktarimini saglar.

file (File Protocol- Dosya Protokolii) Bir yerel alan agindaki
ya da sabit diskteki dosyanin agilabilmesini saglar.

news (News Protocol- Haber Protokolti): Haber okuyucu bir
programi baslatir ve belirli bir Usenet haber grubunu acar.



“Web Uzerinde kullanilan
protokoller

nntp (Network News Transfer Protocol- AG Haber Aktarim
Protokolii): News protokoltiyle ayni islevi saglar.

telnet (Telnet Protocol- Telnet Protokolii): Uzak bir
bilgisayarda caligilabilmesini ve komut verilebilmesini
saglayan komut satir1 arayizinu calistirir.

https: http protokoliiniin gizli bi¢gimidir. SSL (Secure
Sockets Layer- Giivenli Yuvalar Katmani) sifrelemesi
kullanan bir HTTP baglantisi kurar.

mailto (MailTo Protocol- MailTo Protokolti): Belirli bir
Internet e-posta adresine ileti gonderebilmeniz i¢in e-posta
programi baslatir.

VoIP (Voice-over IP): Internet tizerinden telefon
gorusmeleri yapilabilmesini saglayan protokoldiir.
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Internet’te bilgi aramak

Milyarlarca web sayfasi oldu§undan, her birini tarayarak gerekli olan
bilgileri bulmaniz olanaksizdir. Belirttiginiz sozctiklerle veya
tiimceciklerle en ilgili sayfalar1 bulmak i¢in arama motorlar1 kullanilir.

Biiylik web arama motorlar1 arasinda Google, Yahoo! Arama, MSN
Arama, AOL Arama ve Ask.com bulunur.

Arama kutusunu kullanarak web’de arama yapmak icin:

1. Arama kutusuna ilgilendiginiz konuyla ilgili birka¢ sozctik veya
timcecik yazin. Ornegin, “¢ikolatali pasta tarifi”. Olabildigince
belirleyici olun.

>.  ENTER tusuna basin veya Arama diigmesini tiklatin

3. Arama sonuclar1 sayfasi gosterilir. Web sitesine gitmek icin
sonuglardan birini tiklayin.

4. Aradigimizi goremezseniz, daha fazla sonug¢ gormek icin sayfanin
altindaki Ileri diigmesini tiklayin veya yeni bir arama yapmayi1
deneyin.
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Quiz
Bir bilgisayara istedigimiz islemi yaptimak i¢in, bilgisayarin
anlayacagi sekilde kodlanmis komut dizilerine gerek vardir. Bu

komut dizilerine adi verilir.

Bilgisayarin ana bilgi islemcisine denir.
Kisisel bilgisayarlara yerlestirilmis olan ve bilgisayar
acildiginda calisan yazilima denir.

Gorev gubugunun en sagindaki bildirim alaninda
simgesini goriirseniz, bunu USB aygitlarin

sirmekte olan biitiin 1§lemig ri tamamladiklarindan ve

kaldirilabileceklerinden emin olmak icin kullanabilirsiniz.

Bilgisayarin bilgi saklanabilmesini saglayan en onemli parcasi
tir.
Sabit diskin manyetik ytizeyindeki dairesel izlere
denir.
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Quiz
Bir bilgisayara bir isi yaptirabilmek i¢in o’lardan ve

1'lerden olusan sayisal dili (ya da bu dile ¢evrilebilen
bir dili) kullanmak gerekir. Dogru-Yanlis

1024 Megabytes = 1 Terabyte (TB) Dogru-Yanlis

En onemli sistem yazilimi dir.
Asagidaki kavramlara ait ikiser adet 6rnek veriniz.
Girdi aygitlar:
Cikt1 aygitlar:

Depolama birimleri:
Cevresel aygitlar:
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Asagidaki kavramlara birer ornek veriniz:
 Sozciik islemci (word processing) yazilimu:
« Elektronik tablo (spreadsheet) programu:

 Veritabani (database) yonetim programi:
 Sunu (presentation) programai:

Anahtarlamal aglar anahtarlamal aglar ve
anahtarlamali aglar olarak ikiye ayrilir.

Internet {izerindeki metin, ses, resim ya da diger sayisal billgilere

ulasabilmek icin adi verilen programlar: kullanmak
gerekir.

Bir sunucuda bulunan ve metin, resim, ses ya da diger sayisal bilgileri
iceren Web sayfalarina ulagmak icin protokoli kullanilir.

TCP/IP iletisim kuralina gore internete bagl her bilgisayarin bir
adresi vardir. Bu adreslere numarasi (adresi) denir.




Quiz
Internet tizerinde , belirtilen sozciiklerle veya

tiumceciklerle en ilgili sayfalar1 bulmak igin
kullanilir.

sistemi ile internet adresleri icin numaralar
yerine anlamli sozctikler kullanilmaya baslandi.

URL, bir bilgisayarin IP adresindeki bilgi ile onun
yerel dosya yapisiyla ilgili bilginin birlesmesinden
olusur. Dogru-Yanlis
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